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經歷 

 2012.08-現今      數位內容應用與管理系專任教師暨菁英團隊指導老師 
 2001.08-2003.09   通識教育中心專任教師兼任電子計算機中心組長 
 2000.09-2001.07   通識教育中心專任教師兼任兼任電子計算機中心組長 
 1997.09-1998.07   漢龍資訊股份有限公司高雄分公司經理 

榮譽事蹟 

 2015.09.28          榮獲中華民國私立教育事業協會 104 年第 16 屆模範教師 
 2013.12.14          指導學生參與競賽活動，績效卓著，榮獲吳甦樂會 Serviam 獎。 
 2012.11.29          榮獲 2012 年台北國際數位內容設計競賽評審推薦獎 

專題指導 

 103 學年指導學生參加 2015 台灣國際創新發明暨設計競賽，以「3D 全民打桌球」體感遊戲榮獲

設計類金牌獎。 
 102 學年指導學生參加經濟部舉辦之 2013 年 4C 數位創作競賽，以「米迦勒之詩」遊戲榮獲 PC

遊戲創作組國際挑戰獎、優選獎以及愛迪斯贊助獎等三個獎項。 
 102 學年指導「駛趣」3D 體感遊戲畢業專題，入圍 2013 年 4C 數位創作競賽國際挑戰獎及 PC 應

用組。。 
 101 學年指導學生參加經濟部舉辦之 2012 年 4C 數位創作競賽，以「狂蟲入侵」榮獲遊戲創作組

行動類奇銳贊助獎。  

產學合作研究 

 2016.02.01-2016.07.31  經濟部工業局 105 年度智慧內容產學特色學程計畫  
 2015.08.01-2015.12.31   經濟部工業局 104 年數位內容產業創新整合發展產學特色學程計畫  
 2015.07.13-2015.07.31   中山管理教育基金會網站規劃與設計之研究計畫  
 2012.07.10-2013.06.30   Unity 3D 遊戲引擎效能分析研究計畫  
 2012.07.10-2013.06.30   公文系統使用滿意度分析研究計畫 
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研討會論文 
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