
姓名職稱 蘇彥衍 Yann-Yean Su 副教授  
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經歷： 

2013/08-目前 文藻外語大學院數位內容應用語管理系副教授  

2012/08-2013/07 文藻外語學院數位內容應用語管理系副教授 

2009.08-2012/07 文藻外語學院資訊管理與傳播系副教授 

2004/08-2009.07 文藻外語學院資訊管理與傳播系副教授 

2003/12-2004.07 文藻外語學院通識教育中心專任副教授兼資訊組召集人1997/08-2003/11 

文藻外語學院共同科目教學中心專任副教授 

1996/08-1997/07 私立銘傳管理學院(銘傳大學前身)資訊管理學系兼任副教授 

1996/02-1996/07 國立台北技術學院(國立台北科技大學前身)工業工程技術系兼任副教授 

1995/08-1996/01 私立正修工業專科學校(正修科技大學前身)工業工程與管理科兼任副教授 

1995/08-1997/06 大眾電腦股份有限公司林口廠  

2008-2011 臺灣資訊傳播學會理事  

2007-2009 臺灣南方傳播學會理事  

2005-2008 高雄市數位知識經濟協會理事  

2005-2006 經濟部數位內容學院南部資源中心指導委員 

2005 南方傳播學會籌備委員 

 

 

行政經歷： 

2021/02-目前 文藻外語大學數位內容應用語管理系系主任 

2013/08-2016/04 文藻外語大學資訊與教學科技中心主任  

2004/08-2009/07 文藻外語學院資訊管理與傳播系系主任 

1998/08-2001/07 文藻外語學院電子計算機中心組長  

 

參與計畫： 

國科會/科技部研究計畫 

計畫名稱 起訖日期 計畫內擔任工作 

布袋戲「在地國際化」計畫

－文藻ＬＣＤ推動策略(3/3) 

2018/08/01-2019/07/31 共同計畫主持人 

布袋戲「在地國際化」計畫 2017/08/01-2018/07/31 共同計畫主持人 



－文藻ＬＣＤ推動策略(2/3) 

布袋戲「在地國際化」計畫

－文藻ＬＣＤ推動策 

略(1/3) 

2016/08/01-2017/07/31 共同計畫主持人 

台灣文創產業的國際化探討

—以霹靂國際多媒體 

為範例之整合研究 

2015/06/01-2015/09/30 共同召集人 

提升低成就學生數學文字題

閱讀理解教材的編 

製．數位媒體化與成效評估

研究 

2014/08/01~2015/07/31 共同計畫主持人 

數位化的藝術廊道－中國藝

術欣賞創意學習網 

(II) 

2006/03/01~2007/02/28 主持人 

 

教育部計畫： 

計畫名稱 起訖日期 計畫內擔任工作 

議題導向敘事力創新教學發

展計畫 

2020/08/01~2021/07/31 課程教師 

議題導向敘事力創新教學發

展計畫 

2019/02/01~2020/07/31 課程教師 

專業知能融入敘事力之新創

群組課程計畫 

2017/08/01~2018/07/31 課程教師 

專業知能融入敘事力之新創

群組課程計畫 

2016/08/01~2017/07/31 課程教師 

「97-98年度偏鄉地區中小

學網路課業輔導服務計畫-

輔導中心專案(南區)」 

2008/07/01~2009/12/31 主持人 
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1. 蘇彥衍、杜振亞、邱才銘，2010，'從多元化網路課業輔導談偏鄉學童補充教學的發展性

'，國民教育學報，2010，第六期，第233-256頁 

2. Wu, C., Kao, S., Su, Y. and Wu, C., 2005, ‘Targeting customers via discovery knowledge for 

the insurance industry’, Expert Systems with Applications, Vol.29, pp. 291–299.  

 

研討會論文： 

1. 蘇彥衍，戴莉蓁，2017，'布袋戲的數位技術與國際接軌－以霹靂「東方迪士尼」與「偶



動漫」為例'，2017 International Conference on Cross-Cultural Studies: Intercultural Adaptation, 

Globalization, and Risk，輔仁大學。 

2. 蔡嘉哲，蘇彥衍，2013，'如何應用系統化方法有效選用培訓課程與教材'，2013 年數位

內容產業發展趨勢研討會，文藻外語大學。 

3. 謝馥蔓、王湘、蘇彥衍，2011，'大學院校行政人員核心職能內涵之研究'，第八屆兩岸高

校人力資源開發與管理研討會，201 年10 月6 日，台南國立成功大學，pp.92-99，2011 

4. 蔡天助、蘇彥衍，2010，'成人教育與數位學習的願景：以南區中小學網路課輔為例'，

「成人教育與數位學習」研討會，2010 年6 月5 日，高雄捷運美麗島會廊，pp.1-11，2010 

5. 劉家儀、蘇彥衍，2010，'從自我規範與社會規範探討資訊科技人員之軟體盜版行為意圖

'，文藻外語學院98 年度教師專題研究發表暨研討會，2010 年5 月7 日，文藻外語學院，

pp.411-431，2010 

6. 劉家儀、蘇彥衍，2009，'探討軟體使用之滿意度對使用者持續使用與推薦的影響'，文藻

外語學院97 年度教師專題研究發表暨研討會，2010 年5 月8 日，文藻外語學院，pp.313-

321，2009 

7. 戴莉蓁、蘇彥衍，2009，'Assessing the effectiveness of the roles Interactive Multimedia in 

an online learning environment: the development of an interative web-based learning environment 

for the University of the Third Age in Taiwan'，文藻外語學院97 年度教師專題研究發表暨研

討會， 2010 年05 月08 日，文藻外語學院，pp.323-337，2009 

8. 林翠雲、蘇彥衍， 2007， '植基數位典藏之藝術課程互動設計及創意加值實驗- 以「數

位化的藝術廊道－中國藝術欣賞創意學習網」為例'， 96 年度數位典藏資訊融入教學研討

會論文集， 2007 年3 月24 日， 國立臺灣大學， pp.54-75， 2007. 

 


