
文藻外語大學「數位內容學程」實施要點 

101 學年度申請適用 

一、學程名稱：數位內容學程 

二、規劃單位： 數位內容應用與管理系、傳播藝術系 

三、設置宗旨： 

在本校學生優勢語文基礎上，培養繪圖插畫、音像設計、電腦動畫、數位學習、加值行

銷等專業知識與職場技能。 

四、申請修讀資格： 四技二年級以上之學生。 

五、申請及審核程序： 

（一） 檢附資料：申請表、中文成績單。 

（二） 截止期限：依學校行事曆，每學期開學時公告申請。 

（三） 公告結果：在審核完畢後，於數位內容應用與管理系網站及本校公佈欄公告核准名單。 

六、學分規定： 最低要求 20 學分。 

七、核發學程證書之規定： 

（一） 申請期限：學生於畢業前完成本學程總學分要求時，應主動於畢業前一個月向數位內

容應用與管理系提出申請。 

（二） 檢附資料：請向註冊組申請中文歷年成績表乙份，交數位內容應用與管理系審核。 

（三） 證書核發：申請經數位內容應用與管理系審核通過，並簽請教務長及校長同意後，將

由本校授與「數位內容學程」證明書。 

八、學程問題聯絡處：數位內容應用與管理系系務助理 分機 6302 

 

數位內容學程學分表 

以下課程標示＊者為本校傳播藝術系所開設之課程 

必選修 科目名稱 學分數 開課學期 

必修 

傳播概論＊ 3 一上 

設計概論 3 一上 

2D 電腦繪圖 3 一下 

2D 動畫設計 3 一下 

 

數位加值行銷 

問卷與分析 2 一下 

行銷管理 3 二上 

多媒體網路行銷 3 三上 

資訊科技與傳播 3 三下 

顧客關係管理 3 四上 

企業識別系統 2 四下 

電子商務實務 3 四下 

數位教材開發 

3D 造型動態設計 3 一下 

2D 遊戲設計 3 二上 

3D 建模設計 3 二上 

3D 建模製作 1 二上 

進階 3D 建模與動作設計 3 二下 



必選修 科目名稱 學分數 開課學期 

進階 3D 建模與動作製作 1 二下 

互動遊戲設計 3 三上 

進階互動遊戲設計 3 三下 

3D 動畫影片製作 3 三上 

進階 3D 動畫影片製作 3 三下 

數位學習理論 2 二上 

數位教學設計 2 二下 

數位音樂製作 3 二下 

數位教材製作 3 三上 

電子書製作 3 三下 

3D 實驗動畫 3 四上 

進階 3D 實驗動畫 3 四下 

傳播藝術 

視覺心理學＊ 2 一下 

音樂與音效設計＊ 3 二上 

創意文案製作＊ 3 二下 

當代視覺藝術＊ 2 一下 

行銷原理＊ 2 二下 



 


