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經歷 

2013-目前      文藻外語大學 數位系專任教師 

2003-2013      後浪數碼多媒體工作室 多媒體 3D、2D 動畫設計師 

2010-2013      行政院勞委會台南職業訓練中心 數位設計講師 

2004-2008      高雄易禧科技 3D 動畫及影片特效講師(行政院數位內容人才養成班)  

2007-2013      嘉義大學 視覺藝術系 兼任講師 

2008-2015      屏東教育大學 視覺藝術系 兼任講師 

2006          行政院衛生署 國民健康局職場健康促進暨菸害防制 Logo 設計徵稿評審 

2005-2008     高雄市立海青工商 教師甄選評審 

產學合作與整合計畫 

2014 多國語台灣蝴蝶有聲書基於行動平台 3D 擴增實境之設計 

2015 數位典藏網站建置需求分析研究產學合作 

2015 網站版面編排模式之研究產學合作 

2015 文化網站視覺界面之研究產學合作 

2016 神殿戰記之研究產學合作 

研討會論文 

1. 周春曉, 2014,’典藏八家將-八家將的數位新廟庭’, 2014 動畫媒體設計學術

研討會, 台南大學 

2. 周春曉 ,楊雄彬 ,蔡嘉哲 搭配數位 3D 擴增實境 App 之多國語台灣蝴蝶有

聲書研發’, 2016 第十一屆數位教學暨資訊實務研討會, 南台科技大學 

指導學生競賽與畢業專題 

1. 2016 第十屆 AUTODESK 軟體創意設計競賽 金獎 [緣轉] -3D 動畫短片 獲 AUTODESK 頒

動畫類 “最佳指導獎” 

2. 2016 放視大賞【兔將視覺特效特別獎】最佳動畫 [頤望]-3D 動畫短片 

3. 2016 全國資訊科技應用研討會暨專題競賽 佳作 [勇士們]-PC 遊戲 

4. 2016 第七屆崧騰盃游戲與遊戲機創意設計競賽 最佳創意獎 [勇士們]-PC 遊戲 



5. 2016 放視大賞 創意企劃類 入圍 [泅泳]- 創意企劃類(3D 動畫前製企劃) 

6. 2015 數位系畢業專題競賽 第一名 [巨石震]-3D 動畫短片 

7. 2014「凌越傳統，經典再現」數位典藏文化創意商品設計行銷競賽 入圍 [五福八家將]-文化

創意行銷網站 

8. 2014 數位系畢業專題競賽 第一名 [迷圖]-3D 動畫短片 [五福八家將]-創意行銷 

9. 2013 4C 數位競賽 入圍 [謎圖]- 創意企劃類(3D 動畫前製企劃) 

10. 2012 放視大賞 入圍 [蟲思] -3D 動畫短片 

11. 2012 放視大賞 入圍 [混沌之紀] -3D 動畫短片 

12. 2009 全國專題競賽 佳作 [阿奇的故事] -3D 動畫短片 獲教育部頒 “指導學生參加全國動畫

競賽表現傑出獎” 

13. 2008 青春設計節 佳作 [結合多媒體與動畫技術製作虛擬樂團 IRIS]-3D 動畫 MV 
 


